Przedmiotowy system oceniania – zajęcia komputerowe
Kl.3

Wymagania na poszczególne oceny.

Uczeń, który biegle posługuje się komputerem, potrafi:

· uruchamiać płytę CD,

· uruchamiać wybrany program komputerowy, np. Paint, Word, Logomocja
· zapisywać plik dwoma poznanymi sposobami w programie Paint oraz w programie Word na Pulpicie
· zapisywać plik graficzny i tekstowy na pendrivie,

· otwierać zapisany plik,

· usuwać istniejący plik z Pulpitu,

· drukować plik graficzny i tekstowy,

· sprawnie posługiwać się lewym przyciskiem myszki (klikać, przeciągać, zaznaczać),

· sprawnie posługiwać się klawiszami ze strzałkami na klawiaturze,

· pisać na klawiaturze wyrazy i proste zdania zawierające polskie znaki i wielkie litery,

· sprawnie używać klawisza Enter i klawisza Spacja,

· zmieniać lub usuwać tekst, zaznaczając go myszką i korzystając z klawiszy Delete lub Backspace,
· sprawnie zaznaczać, kopiować i wklejać tekst,
· zmieniać rozmiar, rodzaj i kolor czcionki w programie Word,
· wyrównywać tekst na stronie dokumentu,

· tworzyć wypunktowaną listę,

· tworzyć numerowaną liste,
· dodawać do tekstu animowane efekty z programu Word,

· korzystać z galerii WordArt,

· korzystać z galerii Clipart,

· korzystać z Symboli,
· posługiwać się narzędziami z Przybornika programu Paint,

· wstawiać pole tekstowe i pisać tekst w programie Paint,
· zaznaczać, kopiować i wklejać fragmenty rysunku,

· zaznaczać i usuwać fragmenty rysunku,

· zmniejszać i powiększać elementy rysunku,

· zmieniać położenie elementów rysunku z zastosowaniem polecenia Przerzuć/ Obróć... z menu Obraz programu Paint,

· zmieniać rozmiar kartki w programie Paint,
· rysować, posługując się wybranymi narzędziami z Przybornika programu Paint,

· łączyć się z internetem,

· wpisywać adres strony internetowej w okno przeglądarki,
· serfować po wybranych stronach internetowych,

· wyszukiwać informacje w internecie,

· zaznaczać i kopiować tekst ze stron internetowych,

· sprawnie przeglądać slajdy prezentacji multimedialnej,

· rozwiązywać komputerowy quiz,

· zapisywać podstawowe polecenia programu Logomocja,

· wykonywać proste rysunki w programie Logomocja,

Uczeń, który dobrze posługuje się komputerem, potrafi:

· uruchamiać płytę CD,

· uruchamiać wybrany program komputerowy, np. Paint, Word, Logomocja
· zapisywać plik wybranym sposobem w programie Paint oraz w programie Word na Pulpicie,
· zapisywać plik graficzny i tekstowy na pendrivie,

· otwierać zapisany plik,

· usuwać istniejący plik z Pulpitu,

· drukować plik graficzny i tekstowy,

· posługiwać się lewym przyciskiem myszki (klikać, przeciągać, zaznaczać),

· posługiwać się klawiszami ze strzałkami na klawiaturze,

· pisać na klawiaturze wyrazy i proste zdania zawierające polskie znaki i wielkie litery,

· korzystać z klawisza Enter i klawisza Spacja,

· usuwać znaki lub tekst klawiszami Delete lub Backspace,
· zmieniać tekst w programie Word,
· zaznaczać, kopiować i wklejać tekst,

· zmieniać rozmiar, rodzaj i kolor czcionki,

· tworzyć wypunktowaną listę,

· tworzyć numerowaną liste,

· posługiwać się wybranymi narzędziami z Przybornika programu Paint,

· wstawiać pole tekstowe i pisać tekst w programie Paint,

· zaznaczać i kopiować fragmenty rysunku,

· zaznaczać i usuwać fragmenty rysunku,

· zmniejszać i powiększać elementy rysunku,

· zmieniać położenie elementów rysunku z zastosowaniem polecenia Przerzuć/ Obróć... z menu Obraz programu Paint,

· zmieniać rozmiar kartki w programie Paint,
· rysować, posługując się wybranymi narzędziami z Przybornika programu Paint,

· łączyć się z internetem,

· wpisywać adres strony internetowej w okno przeglądarki,

· serfować po wybranych stronach internetowych,

· wyszukiwać informacje w internecie,

· zaznaczać i kopiować tekst ze stron internetowych,

· przeglądać slajdy prezentacji multimedialnej,

· rozwiązywać komputerowy quiz,

· zapisywać podstawowe polecenia programu Logomocja,

· z pomocą nauczyciela wykonać proste rysunki w programie Logomocja,

Uczeń, który słabo posługuje się komputerem, potrafi:

· uruchamiać płytę CD,

· z pomocą nauczyciela uruchamiać wybrany program komputerowy, np. Paint, Word, 
· z pomocą nauczyciela zapisać plik wybranym sposobem w programie Paint oraz w programie Word na Pulpicie,
· z pomocą nauczyciela zapisać plik graficzny i tekstowy na pendrivie,

· posługiwać się lewym przyciskiem myszki (klikać, przeciągać, zaznaczać),

· posługiwać się klawiszami ze strzałkami na klawiaturze,

· pisać na klawiaturze wybrane litery i proste wyrazy,
· z pomocą nauczyciela pisać na klawiaturze polskie znaki i wielkie litery,
· używać klawisza Enter i klawisza Spacja,

· posługiwać się wybranymi narzędziami z Przybornika programu Paint,

· z pomocą nauczyciela serfować po wybranych stronach internetowych,

· przeglądać slajdy prezentacji multimedialnej,

· z pomocą nauczyciela rozwiązywać komputerowy quiz,

· zapisywać podstawowe polecenia programu Logomocja,[image: image1.png]
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