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Nasza       szkoła
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jest      wesoła !!!
Gazetka uczniów PSP w Szewnie
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,,Gdy ujrzysz Gwiazdę…’’
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Dnia 19 grudnia w naszej szkole odbyły się jasełka, których  celem było przybliżenie nam  historii Bożego Narodzenia.

W roli Maryi i Józefa wystąpili rodzice uczennicy z naszej szkoły wraz ze swoją kilkumiesięczną córką. Podczas przedstawienia widoczne okazało się zaangażowanie ogromnej rzeszy uczniowskiej- począwszy od przedszkola skończywszy na klasie 6. Na uwagę zasługuje piękna szopka i postać żywego Jezusa. Nie zabrakło również aniołów, pasterzy, królów, zwierząt, roślin- te wszystkie elementy dopełniały piękne stroje, tańce, śpiewy oraz postawa występujących.


Dziękujemy siostrze Małgorzacie Kalicińskiej za ogromny trud włożony w zorganizowanie tak pięknych jasełek i dzieciom za ich wspaniałe występy.

„La Dolce Vitae”
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Dnia 3 grudnia gościliśmy w naszej szkole krakowski teatr "Moralitet". Aktorzy przygotowali dla nas spektakl pt."La Dolce Vita" , co w tłumaczeniu na język polski znaczy "słodkie życie". Ten przymiotnik pojawiający się w tytule jest tylko pozorny, gdyż to życie jest trudniejsze niż normalne. Występowało tam cztery postacie, byli oni niby przyjaciółmi.

Każdy z nich był od czegoś uzależniony. 
Pierwszą osobą, którą poznaliśmy była Marysia-  uzależniona od narkotyków i alkoholu.

Poszła ona pożyczyć pieniądze od Wiktora- usidłanego w matni  hazardu.

Brał on udział w wyścigu samochodowym autem pożyczonym  od Dodo- maniaka komputerowego. Czwartą osobą spektaklu była Simona- dbała tylko o swój wygląd i nie przejmowała sie nikim. Chciała ona wybrać się na imprezę do Zuzy ze swoim chłopakiem Wiktorem, ale on jej odmówił, ponieważ chciał wziąć udział w wyścigu samochodowym podczas, którego zakończył swoje życie. Akcja spektaklu przenosi się do Marysi i Doda. Bohaterka próbuje przekonać kolegę, aby poszedł z nią do szpitala, gdy ten fascynuje się nagraniem wypadku. Pod koniec Marysia wpadła na pomysł, żeby mówić do niego językiem z gier. Dodo zgodził się pójść do szpitala.

I tak skończył się spektakl . Pod koniec aktorzy opowiedzieli nam, jak to jest być uzależnionym. Przedstawienie bardzo podobało nam się i na pewno dużo z niego zapamiętamy.

                     Wiktoria Burek kl5b i Sylwia Boroń kl5b
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Klaudia Rdzanek kl. Vb
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1)język polski 

Uzupełnij dyktando:
	Tu... p...ed p...łnocą wr...żka Gra...yna zapodziała swoją czarodziejska

 r... ...dżkę. W całym kr...lestwie natychmiast rozpoczęto więc posz...kiwania. Dwo...anie i ryce...e z zaanga...owaniem zaglądali do wszystkich, nawet najbardziej zak... ...onych zakamark...w. Z pomocą p...yszły te... sk...aty. Sz...kano wszędzie - u podn... ...a szklanej g...ry, na k...ywej wie...y, w chatce na k... ...ej stopce, p...y b...egu miodowej ...eki. Zrezygnowana wr... ...ka postanowiła napisać w końcu ogłoszenie do gazety. Wyjęła kałama..., sięgnęła po pi...ro i... Uj...ała swoją zg...bę, kt...ra le...ała w pi...rniku razem z p...yborami pisarskimi.




2)matematyka 

Uzupełnij zadania :


	Różnica między największą liczbą trzycyfrową podzielną przez 4 i najmniejszą liczbą trzycyfrową podzielną przez 4 jest równa

	A) 900
	B) 899
	C) 896
	D) 225
	E) 224

	

	Suma wszystkich cyfr pewnej liczby sześciocyfrowej jest parzysta, a iloczyn wszystkich jej cyfr jest nieparzysty. Które ze zdań wypowiedzianych o tej liczbie jest prawdziwe?

	A) Dokładnie dwie albo dokładnie cztery cyfry tej liczby są parzyste.

	B) Taka liczba nie istnieje.

	C) Liczba cyfr nieparzystych tej liczby jest nieparzysta.

	D) Cyfry tej liczby są parami różne.

	E) Żadne z wcześniejszych zdań nie jest prawdziwe.


Natalia Gajewska kl.V b
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FAJERWERKI
Historia
Około 206 r. p.n.e. w czasach dynastii Han w Chinach prażono bambusy aby wywołać huk odstraszający złe duchy. W czasach Dynastii Południowych i Północnych (420 – 589 naszej ery) sztuczne ognie były również wykorzystywane podczas modlitw o pomyślność i szczęście. Fajerwerki były także stosowane w celach bojowych. Obecnie są stosowane głównie w celach widowiskowo-rozrywkowych. Często w połączeniu zpokazami laserowymi oraz muzyką elektroniczną. Pokazy sztucznych ogni są też punktem kulminacyjnym wielu imprez plenerowych przebiegających w okresie wieczorowo-nocnym. Imprezą nie mogącą się odbyć bez takich pokazów jest Sylwester.

  SKŁAD FAJERWEREK
Pierwsze znane pokazy sztucznych ogni zorganizowano na dworze cesarskim w Chinach w XII wieku. W zastosowanych wtedy racach użyto zwykłego prochu, stosowanego potem w Europie jako dymny proch strzelniczy. Obecnie w racach i petardach stosuje się współczesne, bardziej widowiskowe i zaawansowane technologicznie środki pirotechniczne. Do roku 1965 do odpalania rac i ładunków używano lontu pirotechnicznego, o stałym czasie spalania. Czas odpalenia kolejnych petard regulowano używając różnej długości lontu. Od 1965 do odpalania sztucznych ogni używa się elektrycznych zapłonników pozwalających na dużo lepszą ingerencję w czas odpalania oraz zwiększających bezpieczeństwo obsługi technicznej pokazów (odpalanie może odbywać się z większej odległości i nie ma niebezpieczeństwa zamoknięcia lontu).

KOLORYSTYKA

Kolory sztucznych ogni powstają w wyniku obecności jonów niektórych metali. Pod wpływem ciepła zostają one wzbudzone, a następnie oddają dostarczoną im energię w postaci kolorowego światła (zob. widmo emisyjne). Temperaturę, a przez to jaskrawość barw, zwiększa się dodając do soli pyłów magnezowych lubaluminiowych i uzyskując w ten sposób temperaturę nawet 2100 °C. Związki baru dają kolor zielony, sodu – żółty, strontu – czerwony, a miedzi – niebieski (zazwyczaj chlorek miedzi(II)). Purpury i fiolety powstają ze zmieszania barwy czerwonej z niebieską. Uzyskuje się więc je dodając do chlorku miedzi związki strontu w odpowiednich proporcjach.                                           SZYMON STOJEK, KAMIL BIELAŃSKI KL.VB

Battlefield 4 to strzelanka pierwszoosobowa stworzona przez szwedzkie studio EA DICE. Deweloper ma na koncie poprzednie odsłony serii Battlefield oraz parę innych tytułów (np. Mirror’s Edge, Pinball Dreams). DICE jest znane nie tylko ze świetnych gier, ale też zaawansowanych silników graficznych (Frostbite).

Główną atrakcją Battlefielda 4 jest tryb multiplayer, ale gra zawiera także kampanię solową. Jej fabuła osadzona jest w 2020 roku. Wcielamy się w rolę Reckera, członka amerykańskiej jednostki specjalnej nazywanej Tombstone. Razem z nami w „Kamieniu nagrobnym” znajdują się również sierżant Dunn, gość o pseudonimie „Irish”, medyk „Pac” oraz Ruger. W rolę Irisha wcielił się aktor Michael K. Williams, znany szerszej publiczności jako gangster Omar White z serialu The Wire. Większość kampanii rozgrywa się na terytorium Chińskiej Republiki Ludowej, a głównym celem jest uratowanie kilku VIP-ów znajdujących się w Szanghaju. Z powodu dość poważnych tarć politycznych pomiędzy Rosją, Stanami Zjednoczonymi i Chinami nie jest to jednak proste i prowadzi do wywołania przez Tombstone globalnego konfliktu.

Kampania składa się z kilku misji rozgrywających się w różnych lokacjach. Twórcy starali się zróżnicować rozgrywkę poprzez wprowadzenie zadań z pojazdami i dynamicznych scen (np. ucieczki przed helikopterem). Istotne jest to, że gracz może sam dobrać sprzęt i czasem otrzymuje namiastkę swobody działania - zostaje rzucony na większe pole bitwy wypełnione przeciwnikami. Mimo tego, gra jest dość liniowa i opiera się na skryptach. Małym dodatkiem jest możliwość wydawania kompanom prostego rozkazu ataku.

W Battlefield 4 nie występuje tryb kooperacji, który w poprzedniej odsłonie serii w ogóle się nie sprawdził. Tym razem deweloperzy postanowili z niego zrezygnować i skoncentrowali się na stworzeniu grywalnej i wymagającej kampanii oraz satysfakcjonującego trybu wieloosobowego.

Jedną z najważniejszych kwestii dotyczących multiplayera jest powrót trybu dowódcy, który poprzednio pojawił się w Battlefield 2142. Osoba, która wciela się w tę rolę, ma duży wpływ na poczynania swojej drużyny, ponieważ wyznacza jej członkom cele oraz zarządza dostępnymi zasobami. Wśród nich znajdują się między innymi pojazdy oraz specjalne nagrody, przyznawane za osiągnięcia zdobyte podczas rozgrywki. W ten sposób dowódca może wspomóc swoich kolegów na przykład za pomocą precyzyjnego ostrzału pociskami kierowanymi. Rozgrywka w roli dowódcy przypomina nieco grę strategiczną. Do dyspozycji komendanta jest bowiem oddana mapa, za pomocą której może on śledzić wszystko to, co dzieje się na obszarze całego pola bitwy. W ten sposób w Battlefielda 4 można grać za pomocą tabletu.

W grze występują trzy grywalne frakcje: Stany Zjednoczone, Rosja i Chiny i można wcielić się w przedstawiciela jednej z czterech klas postaci: szturmowca, inżyniera, zwiadowcę lub specjalistę od wsparcia. Do dyspozycji inżyniera oddano wyrzutnię rakiet przeciwpancernych oraz miny, co sprawia, że jest on niezbędny w trakcie starć z wrogimi pojazdami. Tych zaś występuje w Battlefield 4 całe mnóstwo. Poczynając od helikopterów i samolotów, poprzez czołgi i pojazdy opancerzone, na łodziach zaś kończąc. Dodatkowo można dowolnie modyfikować ich wygląd oraz ulepszenia, wybierając broń główną i opcjonalną, kamuflaż oraz szeroko pojęte inne „ulepszenia”.

Starcia toczą się na mapach o rozmiarach porównywalnych do poprzedniej odsłony serii, których scenerię można podczas rozgrywki niszczyć. Zapewnia to Battlefield 4 jeszcze większą niż w poprzednich odsłonach serii taktyczną głębię i dynamikę rozgrywki. Podkreśla ją dodatkowo możliwość zabawy w aż 64 osoby naraz.

Kacper Baran  kl. Vb


Husky Syberyjski

Opis:

Husky Syberyjski – jedna z ras psów, należąca do grupy szpiców i psów w typie pierwotnym, zaklasyfikowana do sekcji północnych psów zaprzęgowych. Zgodnie z klasyfikacją amerykańską, należy do grupy psów pracujących. Typ wilkowaty.

  Długość życia: 12 do 15 lat

  Pochodzenie: Rosja
  Kategoria nadrzędna: Pies domowy
  Ranga: Rasa

  Wysokość w kłębie: Samiec: 54–60 cm, Samica: 50–56 cm

  Waga: Samiec: 20,5–28 kg, Samica: 15,5–23 kg

Natalia Gajewska kl. V b


Snowboard 

Opis:

Snowboarding - sport zimowy polegający na jeździe lub wykonywaniu ewolucji na desce snowboardowej. Za początek snowboardingu można uznać rok 1965 kiedy to Sherman Poppen wymyśla "snurfera", choć zjeżdżanie po zaśnieżonym stoku na jednej desce było oczywiście praktykowane już wcześniej. Dyscyplina wprowadzona została do programu Zimowych Igrzysk Olimpijskich w 1998 roku (konkurencje slalom gigant ihalfpipe).
Natalia Gajewska kl. V b
Łyżwiarstwo figurowe – zimowa dyscyplina sportu, polegająca na jeździe na łyżwach oraz wykonywaniu dodatkowych elementów: skoków, piruetów, kroków, spiral oraz podnoszeń. Często łączy się je w sekwencje i kombinacje. Jest to sport podobny do gimnastyki artystycznej, więc wymaga również zdolności tanecznych, poczucia rytmu, dobrej giętkości ciała oraz koordynacji ruchów. Dlatego łyżwiarze trenują też balet i gimnastykę. Zawody rozgrywane są indywidualnie, w parach bądź w zespołach (tzw. formacjach). Łyżwiarstwo figurowe jest jedną z dyscyplin zimowych igrzysk olimpijskich. Jest ono jednym z najpopularniejszych sportów zimowych.

Łyżwiarstwem figurowym na świecie kieruje Międzynarodowa Unia Łyżwiarska (International Skating Union, ISU), która została założona w 1892. W Polsce działa Polski Związek Łyżwiarstwa Figurowego.


Sylwia Boroń  i Klaudia Rdzanek kl. Vb

„Pod Mocnym Aniołem”

Najnowszy film Wojciecha Smarzowskiego to opowieść o przeciwnościach losu, życiowych upadkach, i próbach odnalezienia siebie. W roli głównej występuje Robert Więckiewicz. Aktor gra mężczyznę zmagającego się z chorobą alkoholową, który z determinacją stara się pokonać własne słabości.

To wstrząsająca, choć nie pozbawiona humoru, opowieść o nałogu i próbach wydobycia się z niego – i o miłości, która wszystko ocala. Scenariusz jest oparty na znakomitej powieści Jerzego Pilcha „Pod Mocnym Aniołem” (Nagroda Literacka NIKE 2001).

Jerzy (Robert Więckiewicz) jest pisarzem i nałogowym alkoholikiem. Poznajemy go w momencie, w którym uwierzył, że może wygrać z nałogiem. Zakochuje się w młodej dziewczynie (Julia Kijowska) i wreszcie czuje, że ma po co i dla kogo żyć. Jednak nie wytrzymuje długo. Pewnego dnia Jerzy idzie prosto do baru Pod Mocnym Aniołem, gdzie zaczyna picie. Potem kupuje alkohol w nocnym, wraca do swojego mieszkania i pije dalej. Bez końca.


Trafia na oddział intensywnej terapii i po raz kolejny zostaje skierowany na kilkudniowy odwyk, gdzie spotyka doktora Granadę (Andrzej Grabowski), personel (m.in. Iza Kuna, Robert Wabich) i innych pacjentów (Jacek Braciak, Kinga Preis, Marian Dziędziel, Marcin Dorociński, Arkadiusz Jakubik, Lech Dyblik, Iwona Wszołkówna, Iwona Bielska, Krzysztof Kiersznowski), którzy tworzą barwną galerię postaci. Jedną z metod leczenia jest czytanie spisanych wcześniej opowieści, z czasów kiedy się piło. Swoje historie, zabawne i niekiedy wstrząsające, opowiedzą: reżyser, kierowca TIR-a, inżynier, farmaceutka, robotnik, fryzjerka i inni. 

„Pod Mocnym Aniołem” to opowieść o powolnym upadku człowieka spętanego nałogiem, niełatwej, momentami tragicznej walce o przetrwanie, zwątpieniu, nadziei, kolejnym upadku, wielkiej determinacji, aż po światełko w tunelu w postaci odwzajemnionej miłości do kobiety, która jest ostatnią szansą na powrót do normalności i wyzwolenie się z potwornej choroby.
Norbert Grabowski kl. VIb

Need for speed

most wanted

Trochę informacji:

Need for Speed Most Wanted – Komputerowa gra wyścigowa z serii Need For Speed, wyprodukowana i wydana w 2005 roku przez Electronic Arts Ukazała się ona na platformach Xbox 360, Microsoft Windows, Playstation 2, Xbox, GameCube, Playstation Portable, Game Boy Advance, Nintendo DS; edycja na PSP posiadała nazwę Need for Speed: Most Wanted 5-1-0.

Fabuła:

Główny bohater przyjeżdża do miasta Rockport, gdzie odbywają się nielegalne wyścigi. Gra zaczyna się od wyścigu z 15. kierowcą Czarnej Listy – Razorem. Jednak przed wyścigiem Razor eksperymentuje z jego wozem, przez co wygrywa i zdobywa auto. Po tym wyścigu bohater zostaje aresztowany, ale po niedługim czasie wypuszczony z powodu braku dowodów. W międzyczasie Razor został pierwszym kierowcą Czarnej Listy, używając wozu bohatera – BMW M3 GTR, a tuż za nim znajdują się w rankingu jego kompani – Bull i Ronnie. Po wyjściu z więzienia pomaga graczowi Mia Townsend, która oddaje nam swój garaż służący za kryjówkę przed policją. Z początku bohater ściga się tylko w przedmieściach, dopiero po pewnym czasie może wjechać do Rockport. Mia wraz z innym kierowcą Rogiem informuje bohatera o wydarzeniach z Rockport. Gracz ma za zadanie pokonać wszystkich kierowców Czarnej Listy. Aby to zrobić, musi ukończyć odpowiednią liczbę wyścigów, zdobyć kamienie milowe i odpowiednio wysokie notowania. Im wyższe miejsce danego kierowcy na Liście, tym wymagania są wyższe. Po spełnieniu wymagań dochodzi do bezpośredniego wyścigu z kierowcą z Listy (mogą być ich 2 – 5; odpowiadają one specjalizacji danego kierowcy). Po ich wygraniu gracz wybiera dwie karty należące do kierowcy (znajdują się tam darmowe osiągi, ulepszenia karoserii lub wyglądu oraz dowód rejestracyjny samochodu pokonanego kierowcy, premia pieniężna, karta zwolnienia z aresztu). Po wygraniu pięciu wyścigów z Razorem następuje epilog gry – bohater odzyskuje swoje BMW, ale zmuszony jest uciekać przed agentami federalnymi i sierżantem Crossem.

Tryby rozgrywki:

W grze występują trzy tryby: Kariera, Seria prób i Szybki wyścig. Pierwszy z nich jest głównym trybem, zawierającym wątki fabularne oraz możliwość eksploracji miasta. Seria prób ma przeznaczenie treningowe (ćwiczenie zdolności prób czasowych oraz uciekania przed policją), natomiast Szybki wyścig pozwala na uczestnictwo w pojedynczym wyścigu.

Wśród rodzajów wyścigów gracz ma do wyboru następujące:

Tor – standardowy wyścig na okrążenia.

Sprint – zwykły wyścig od punktu A do punktu B.

Drag – krótki sprint, w którym musimy zmieniać biegi i uważać na ruch uliczny.

Eliminacje – wyścig na okrążenia, w którym po każdym okrążeniu odpada najsłabszy kierowca, dopóki nie zostanie wyłoniony zwycięzca.

Próba prędkości – sprint, w którym wygrywa ten, który uzyska najwyższą prędkość zsumowaną ze wszystkich fotoradarów rozlokowanych na trasie wyścigu.

Próba czasowa – sprint, w którym bierze udział tylko gracz i musi w wyznaczonym czasie dojechać do następnego punktu kontrolnego.

………………………………………………………………………………………
 
CIEKAWOSTKI Z ŻYCIA SZKOŁY





SPIS TREŚCI





2-3. Ciekawostki z życia szkoły.


4. Humorek ze szkolnej ławki.


5.Kącik przedmiotowy.


6. Zagadki XXI wieku.


7-8.Gry na monitorze.


9. Tajemniczy świat zwierząt.


10-11. Sport to zdrowie.


12. Kinomania czyli hit czy kit. 


13-14. Z historii gier komputerowych.


14.Kupon nieprzygotowania.





. Witamy serdecznie wszystkich uczniów, czytelników naszej gazetki. Chcielibyśmy, aby każdy uczeń naszej szkoły mógł w naszym pisemku znaleźć Coś dla siebie. Dlatego staramy się pisać  o tym co Was interesuje. Każdy kto    interesuje się sportem, muzyką, komputerami, czy też historią znajdzie tutaj coś dla siebie. Będziemy również informować was o tym co ważnego i ciekawego dzieje się w naszej szkole. Jeżeli masz ciekawe pomysły i chciałbyś spróbować swych sił jako dziennikarz serdecznie Ciebie zapraszamy ! Dołącz do nas i zostań członkiem naszej redakcji. Przyjdź na zajęcia kółka dziennikarskiego prowadzone przez panią Martę Łukasik, które odbywają się w każdy wtorek o godz. 7:15.
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Wiadomości z ostatniej chwili:





Witamy Was po raz pierwszy w roku 2014r. Z tej okazji życzymy 


Wam samych sukcesów i pomyślności!


UWAGA!


NA STRONIE 5 ZNAJDUJE SIĘ KĄCIK PRZEDMIOTOWY.


 ZAPISZ PRAWIDŁOWE ODPOWIEDZI DOTYCZĄCE JĘZYKA 


POLSKIEGO I MATEMATYKI, NASTĘPNIE WYTNIJ TĘ KARTKĘ I ODDAJ 


Natalii Gajewskiej z klasy V b. OSOBA, KTÓRA ZROBI TO DOBRZE I BĘDZIE PIERWSZA OTRZYMA NAGRODĘ. MACIE CZAS DO  23 stycznia (czwartek) 









































Życ


Zenia walętynkow















































SPORT TO ZDROWIE





HUMOREK ZE SZKOLNEJ ŁAWKI





KĄCIK PRZEDMIOTOWY





ZAGADKI XXI WIEKU





Z historii gier komputerowych…





STYCZNIOWY


KUPON NIEPRZYGOTOWANIA 2014


Imię i nazwisko ……………………………………………………………………………


Klasa …………………………….


Przedmiot …………………………………………………………


Data zgłoszenia …………………………………………………








Po powrocie z akcji gaszenia pożaru w jednej ze wsi, komendant pisze raport: �- "Ugasiliśmy pożar w oborze. Nie spłonęła żadna krowa. Dziesięć utonęło".








GRY NA MONITORZE





Ciocia mówi do Jasia:�- Ale Ty jesteś do mnie podobny...                                                                    �- Mamo... Ciocia mnie straszy!














Było sobie małżeństwo. On pracował ona prowadziła dom.�Jako że trochę już po ślubie tak więc miłość zastąpiło przyzwyczajenie Któregoś dnia żona zagadała do męża siedzącego przed telewizorem po pracy:�- Stefan, ty mnie już chyba nie kochasz!�- Kocham, jasne że kocham...�- Akurat!�Na następny dzień to samo, i na następny znów.�Aż któregoś dnia nie wytrzymała i wybuchła:�- Stefan, ty mnie już nie kochasz!�- Dlaczego tak sądzisz żabciu?�- Ten Stachu spod piątki to musi kochać tą swoją Gienkę, wiesz on wczoraj ją zabrał do najdroższej restauracji w mieście!�- Ja Cię kocham bardziej żabciu...�- To udowodnij to wreszcie!!�- Dobrze, to w takim razie zabiorę Cię kochanie w jeszcze droższe miejsce, dobrze?�- Oj, Stefciu jesteś kochany, już idę się zrobić na bóstwo...�- Żabciu, nie trzeba, jedziemy tylko zatankować...











TAJEMNICZY ŚWIAT ZWIERZĄT





KINOMANIA CZYLI HIT CZY KIT
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